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Talim prosesinin oyun, amok va ma§gala novlarinda maktabaqa- 
dar ya§li u§aqlar intellektual inki§afa yiyalanirlar.Oyun u§aq hayatimn 
asas hissasini ta$kil edir. Oyun zamani u§aqlar 90X §an olur, du§iinur, 

90X §ey qavrayirlar. Oyun prosesinda u§aqlann maraq dairasi geni^la- 
nir. Onlar yeni bir §ey oyranarkan 90X sevinir, diqqatli olmaga galisir- 
lar. Oyun u§aqlarin sensor etalonlan manimsamalarina, modella^dirma 
qabiliyyatinin inkisafina §arait yaradir. intellektual oyunlar inki§afetdirici mtihita istinad edir. 
Bu oyunlar a§agidaki kimi tasnif olunur: 

Riyazi aylancalar: 

• mustavi iizarinda oyunlar; 

• ba§gicallandiran oyunlar; 

• oyun-zarafatlar. 

Didaktik oyunlar: 

• sensor oyunlar; 

• modellasdirma xarakterli oyunlar; 

• u§aqlara nayi isa oyratmak 119tin tarbiyaci tarafindan xiisusi hazirlanmi? oyunlar. 

inkisafetdirici oyunlar. Bu oyunlar aqli qabiliyyatlarin va intellektual bacanqlarin inki- 

§afim hallini tamin edir, modella§dirmaya, problemin halli yollarimn axtarilmasi prosesina asas- 
lanir. Maktabaqadar ya§li u§aqlarin intellektual inki§afi muallim va valideynlarin birga sayi ila 
hayata kcgirilir. Onun mahiyyati u§aqlarin darin intellektual hayacanlarinin sevinclarinin har 
birinin takrarolunmaz §axsiyyatinin tanmmasi ila baglidir. U§aq oyranilmak u9tin obyekt deyil, 
inki§af edan, dark edan §axsiyyatdir. Onlar axtari§a meyilli olur, daxili intuitiv miidrikliyi, gizli 
§eylara maragi, tadqiqat9iligi ila se9ilirlar. 

2-3 ya§li usaqlar U 9 un intellektual oyunlar .“Ranglari farqlandir”. 

Maqsad: Osas ranglar haqqinda anlayislan mohkamlandirmak, u§aqlari sari, qirmizi 
ranglari ila tarns etmak, sari va qirmizi sozlarini liigata daxil etmak, sensor bacanqlarin va liigat 
ehtiyatinin inkisafina nail olmaq. 
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Tarbiyagi eyni sabata iki rangda - sari va qirmizi plastmas §arlar qoyur. 2-3 metr kanarda 
isa §arlarin rangina uygun - sari va qirmizi rangda sabatlar qoyur.Tarbiyagi iki u§agi yanina 
gaginb, onlarin birina sari §arlan sari sabata, digarina isa qirmizi §arlan qirmizi sabata yigmagi 
tap§irir. Tap§ingi diizgiin va tez icra edan u§aq qalib hesab olunur, alqi§lamr. 

“Bu rangda olan galaya qoy”oyunu. 

Maqsad: eynila§dirma va miiqayisa etma yolu ila rang anlayi§im mdhkamlandirmak. 

Bu oyun tarbiyagi (va ya loqoped) tarafindan xiisusi hazirlanmi§dir. Tarbiyagi yumurta 
iigiin istifada olunan karton qabla§dirmamn yuvalanm qirmizi, g5y va sari ranglarda ranglayir, 
iizarina lak gakir. O, §ampan §ii§asinin qapaqlanm da qirmizi, g5y va sari ranglarda ranglayib 
iizarina lak gakir. Daha da maraqli olmasi iigiin §ampan qapaqlanm gobalak formasinda bazayir. 
O, u§aqlara miixtalif rangli gobalaklari 5z ranglarina uygun yuvalara qoymagi taklif edir. U§aq- 
lar qirmizi gobalayi qirmizi, sari gobalayi sari, goy gobalayi isa g5y yuvaya qoymaqla tap§mgi 
icra edirlar. Har u§aq 3-4 gobalayi yuvaya qoyur. Tap§irigi diizgiin va tez icra edan u§aq 
alqi§lamr. 

3-4 ya§li usaqlar iigiin intellektual oyunlar. “Balasmi tap”oyunu. 

Maqsad: “Bdyiik” va “kigik” anlayi§lannm mb hk ami andir ilma s i. 

Tarbiyagi u§aqlann stolu iizarina 5-6 sayda hey van va onlarin balalanmn §akillarini qoyur, 
onlara taklif edir ki, har heyvamn balasimn §aklini 5z anasimn §akli iizarina qoysunlar. Kim tap- 
§mgi diizgiin va tez icra etsa, oyunun qalibi hesab olunur. Oyun bir nega dafa takrarlamr. Bu 
oyunu oyuncaq heyvanlarla da aparmaq miimkiindiir. 

“Olgiisiina gora tap” oyunu. 

Maqsad: 0§yalan olgiisiina gora miiqayisa etmayi oyratmak. 

Tarbiyagi har ciitliiyiin stolunun iizarina biri boyiik, digari kigik olmaqla iki plastmas bo§qab 
qoyur. Qutularda isa boyiik va kigik dairalar qoyulur. U§aqlara boyiik dairalari boyiik bo§qaba, 
kigik dairalari isa kigik bo§qaba yigmaq tap§inlir. Kim tap§mgi diizgiin va tez icra etsa, oyunun 
qalibi hesab olunur.Oyun bir nega dafa takrarlamr. 

4- 5 ya§li usaqlar iigiin intellektual oyunlar. 

l.“£obanyastigi”. Maqsad: 4-5 ya§li u§aqlara a§yalan va s. miiqayisa etmayi dyratmakla, 
onlarin liigatini zanginla§dirmak, nitqini, diqqatini, tasavviiriinii inki§af etdirmak. 

Bu oyun tarbiyagi (va ya loqoped) tarafindan xiisusi hazirlanmi§dir. Tarbiyagi- miiallim (va 
yaxud loqoped) dol'd daira kasir. iki dairani sari rangda ranglayir. San rangli dairalari kasdiyi 
ag dairalarin iizarina qoyaraq, §aquli xatlarla ela tikir ki, onun iizarinda 6 va ya 8 lagak taxmaq 
iigiin cibciklar amala galsin. Sonra cibciklarin sayi qadar har iki dairaya uygun iri olgiilii lagak- 
lar kasir. Kasilmi§ lagaklarin iizarina ma§galanin mdvzusuna uygun §akillar yapi§dinr. 

Yazi taxtasimm qar§isina 2 u§aq caginlir, onlardan birina ev heyvanlannm, digarina isa vah- 
§i heyvanlann sakillari olan lagaklari segib, dairanin atrafindaki cibciklara taxmaq tap§inlir. 
Tapsjingi cald va diizgiin icra edan u§aq oyunun qalibi kimi alqi§lamr. 

5- 6 ya§li usaqlar iigiin intellektual oyunlar. 

1. “Tap goriim kimdir?” Maqsad: Duygu iizvlarini va diqqati inki§af etdirmak. 

Tarbiyagi-miiallim u§aqlardan birinin gdziinii baglayir. 5-6 u§aq isa gdzii baglanan u§agin 

yanina galarak, daira §aklinda dayamr. Gdzii bagli olan u§aq allari ila u§aqlann sagina, ba§ina, 
iiziina, badanina toxunaraq, har birinin kimliyini miiayyan etmalidir. Ogar dairadaki biitiin u§aq- 
lan diizgiin miiayyan etsa, o, oyunun qalibi olur va hami al galaraq onu alqi§layir. Ogar diiz tap- 
masa, tarbiyagi “yandin” deyarak, onun gdzlarini agir va hansi u§agi diiz miiayyan etmayibsa, 
hamin u§agin gdziinii baglayaraq, oyunu davam etdirir. Oyun bir nega dafa takrar olunur. 

2. “Oz anani miiayyan et.” Maqsad: Duygu iizvlarini inki§af etdirmak. 

Bu oyun 8 Mart - Beynalxalq Qadinlar giinii arafasinda tez-tez takrarlamr.Tarbiyagi iig 
qadina stulda oturmagi taklif edir. Bir u§agin isa gdzii baglamr. Tarbiyagi gozii baglanan u§agin 
qolundan tutub, qadinlarin yanina gatirir va onlardan hansimn oz anasi oldugunu tapmagi taklif 
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edir. U§aq allari ib toxunaraq hansi qadimn 5z anasi oldugunu tapir. Oyunda maqsad toxun- 
maqla miiayyan etmadir. 

Savad talimi iigun intellektual oyunlar . “Kim daha diqqatlidir?” 

Maqsad: 5-6 ya§li u§aqlara saslari miiqayisa etmayi oyratmak, liigati zanginb§dirmak, 
diqqati, qavrayi§i va tafakkiiriin inki§afim yerina yetirmak. 

Bu oyun tarbiyagi tarafindan xiisusi hazirlanmi§dir.Tarbiyagi-miiallim dord daira kasir. iki 
dairani mavi rangda ranglayir. Mavi rangli dairalari kasdiyi digar ag dairalarin iizarina qoyaraq, 
§aquli xatlarla ela tikir ki, onun iizarinda 6 va ya 8 lagak taxmaq iigiin cibciklar amala galir. 
Sonra har iki dairaya uygun, cibciklarin sayi qadar boylik 51 gill Li lagaklar kasir. Kasilmi§ 
lagaklarin iizarina ma§galanin movzusuna uygun §akillar yapi§dmr. Movzu “S” va “§”saslarinin 
miiqayisa olunmasi ib baglidirsa, bu zaman lagaklarin iizarina admin birinci sasi “S” va 
olan a§yalann sakillari yapi§dirilir. Dai ran in ortasina isa hainin §akillarin admin birinci harfi 
yazilir.Tarbiyagi-miiallim (va ya loqoped) bu vasaitdan istifada etmakla “Kim daha 
diqqatlidir?” oyununu ta§kil edarsa, hamin oyundan movzunun maqsadinin 
mohkamlandirilmasindan ma§galanin bir hissasi kimi istifada eda bilar. 

Qeyd: Tarbiyagi tarafindan hazirlanmi§ “Qobanyastigi” ayani vasaitindan istifada yolu ib 
“Kim daha diqqatlidir”oyununu ta§kil etmakla 5-6 ya§li u§aqlara naqliyyat novlarini, canli, 
cansiz tabiati va s. miiqayisani oyratmak, liigati zanginla§dirmak, diqqatin inki§afi imkanlan 
yaranmi? olar. 

0traf miihitla tanqdiq iigiin intellektual oyunlar. “Bu hansi agacin yarpagi, hansi 
agacin meyvasidir?” 

Maqsad:Meyva agaclanm tammaq, adlanm mohkamlandirmak, liigati zanginla§dirmak. 
Mii§ahida, miiqayisa bacariqlanm inki§af etdirmak. 

Oyun 5-6 ya§li u§aqlarla, biitiin qrupla birlikda, sual-cavab §aklinda apanlir.Tarbiyagi fla- 
neloqrafa alma, armud, nar, heyva, ancir va iiziim agaclanmn §akillarini qoyur. Agac §akillari- 
nin arxasina 5zii yapi§an material yapi§dinr. U§aqlara isa agaclann yarpaqlarma va meyvalarina 
aid §akillar verir. Hamin §akillarin da arxasina 5ziiyapi§an material tikir. Tarbiyagi gostarici cu- 
bugu agaclardan birinin iizarina qoyaraq, u§aqlardan soru§ur: “Kimda bu agacin yarpagi var?”. 
Diiz cavab veran u§aq yarpagi apanb, hamin agacin §aklinin iizarina yapi§dmr. “Bas kimda bu 
agacin meyvasi var?” Belalikla, oyunda biitiin u§aqlar i§tirak edirlar. Onlar meyvani va yarpagi 
yapi§dirarkan tarbiyagi hamin agacin adim da soru§ur, bilmayan u§aga 5zii komak edir. Sonda 
tarbiyagi §akli gdstarib deyir: “Baxin, na gdzal meyva bagimiz oldu?!” 

Sada riyazi tasavvurlarin inki§af etdiran intellektual oyunlar. “Bataqliq” oyunu. 

Maqsad:U§aqlara 10 dairasinda diiziina va tarsina saymagi Oyratmak, diqqati va tafakkiirii 
inki§af etdirmak, harbi vatanparvarlik hissini tarbiya etmak. 

Tarbiyagi kartondan u§aqlann iki ayagi yerla§an olgiida 20 adad hissa kasir. Onlan ya§il 
rangla ranglayir va iizarina 1-dan 10-dak olan raqamlari yazir. Macazi manada “bataqliq” hesab 
olunan yera raqamlari daginiq §akilda ela diiziir ki, u§aqlar dii§iinarak raqamlarin ardicilligim 
tapa va ayaqlanm lazim olan raqamin iizarina qoya bilsinlar. Oyun iki u§aqla apanlir. U§aqlann 
har ikisi iigiin 10 adad karton ranglanir va iizarina 1-dan 10-dak adadlar yazilir. Tarbiyagi iki 
u§agi yanina gagmr va oyunun martini izah edir: “Qar§ida gordiiyiiniiz bataqliqdir. Yalmz ra- 
qamlar yazilmi§ hissa torpaqdir. Bataqligin o biri tarafinda bizim harbi hissamiz var. Onlara ta- 
cili gizli malumati gatdirmaq lazimdir. Bu malumati tez gatdirsamz, asgarlarimiz dii§mana qa- 
laba gala bilarlar. 

Ayagimzi raqamlar yazilan kartonun iizarina ela qoymalisimz ki, raqamlarin sirasi pozul- 
masin. Oks halda bataqliqda bogular va maktubu gatdira bilmazsiniz. Ogar raqamlari ardicil 
sayaraq, ayagimzi kartonun iizarina qoysamz, bataqligi ehtiyatla kega va maktubu harbi his- 
sanin komandirina vera bilarsiniz. 

Oyun avvalca diiziina, u§aqlar geri qayidarkan isa geriya saymaqla takrarlamr. 
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Tanqram oyunlar. Bu zoka oyunundan mosjgohnin bir hissosindo, yaxud u§aqlann asuda 
vaxtlarmm to§kili zamam istifado etmok maslahat goriiliir. Torbiyogi u§aqlan qruplara ayinb, 
onlara ad verir. Miixtalif formali handasi fiqurlardan (iigbucaq, daira, dordbucaq, oval, romb, 
diizbucaq va s.) insan, heyvan, ev, raket, tayyara, baliq, agac, raqam, harf va s. kombinasiyalar 
qurmagi taklif edir. U§aqlar verilan tap§ingi tez bir zamanda yerina yetirmalidirlar. i§i daha tez 
va yax§i kombinasiyalar quran yanmqrup qalib hesab olunur. Bela oyunlar u§aqlann gonna, 
idaraetma mantiqini, tafakkuriinu, taxayyulunii, diqqatini, rang, forma, digit anlayi§lanm inki§af 
etdirir. 

Miistavi iizarinda §trixla oyun. 

Maqsad: §trixla §akil gakmayi oyratmak, allarin kigik motorikasim inki§af etdirmak. 

Tarbiyagi u§aqlara sada qalam va dama-dama daftar varaqi verarak deyir: “Qalamin ucunu 
varaqin ortasindaki ndqtanin iizarina qoyun. indi 2 dama yuxan xatt gakin, sonra alinizi gdtiir- 
madan 2 dama saga gakin. indi 1 dama yuxan, 1 dama saga gakin. 3 dama a§agi, 3 dama isa saga 
gakin, 1 dama yuxan, 1 dama saga, 5 dama a§agi, 2 dama sola, 2 dama yuxan, 1 dama sola, 2 da¬ 
ma a§agi, 2 dama sola, 4 dama yuxan, 2 dama sola torof xott gakin.” 

Tarbiyagi deyir: “U§aqlar, siz tapspngi manim dediyim kimi, diizgiin icra etsaniz, sonda 
bir heyvan gakli alinacaq. Kim bu heyvamn adini birinci soylasa, oyunun qalibi olacaq”. 

Tarbiyagi-muallimlar maktabaqadar yas?h u§aqlan intellektual cahatdan inki§af etdirmak 
maqsadila bu oyunlardan ma§galanin bir hissasi kimi, digar oyunlardan isa ma§galada u§aqla- 
nn diqqatinin dagilmamasi iigiin, onlarin yorgunlugunu aradan goturmak maqsadila miimarisa 
kimi da istifada eda bilarlar. 

Oyun intellektual inki§afin vasitalarindan biri olmaqla, u§agin inki§afinda xiisusi ahamiyya- 
ta malikdir. Maktabaqadar ya§li u§aqlann idraki inki§afi va intellektual tarbiyasi oyun faaliyya- 
tinda daha da faalla§ir. U§aqlar obyektiv alamin haqiqatlarini 5z oyunlannda aks etdirir, bu yol- 
la biliklar qazamrlar. Bu, onlarin tafakkur amaliyyatlanm siiratlandirir, aqli bacariqlanm inki§af 
etdirir. 

Ham riyazi, didaktik, inki§afetdirici, ham da tanqram oyunlar zamam u§aqlarda badii dii§iin- 
ca, taxayyul va tasavvur inki§af edir. Tabii tahsil formasi olan oyunda u§aq hayat tacriibasi qa- 
zamr. Bu tip oyunlar u§agin maraq va ehtiyaclanm odayan bir vasitadir. U§agin ehtiyaclanm 
nazara almaqla ta§kil olunmu§ oyunlar ham talim, ham da tarbiya faaliyyatini ahata edir. U§aq- 
lar oyun prosesinda ham aylanir, ham da yolda§lan ila iinsiyyata girirlar. Bu, onlarin arasinda 
qarspliqli amakda^ligin, xo§ munasibatlarin yaranmasina sabab olur. U§aqlar real hayatda gdr- 
duklarini oyunlarda tatbiq edirlar. Oyun prosesinda iinsiyyata girma bacangi formala§irsa, u§aq 
atrafdakilardan daha gox malumat toplaya bilir. Bu isa onun intellektual saviyyasinin inki§afina 
imkan yaradir. Yadda§, nitq, tafakkur, qavrama bacanqlan oyun zamam kifayat qadar formala- 
§ir. U§aq oyunda §axsiyyat kimi inki§af edir, onun daxili alami zanginla^ir. Tafakkuriin inki§af 
saviyyasi u§agin intellektual saviyyasini va onun faaliyyatinin xarakterini muayyan edir. 
Xiisusila didaktik oyunlar u§aqlar iigiin gox maraqli talim formasidir. 

Bela oyunlar u§aqlann miiqayisa, qrupla§dirma va farqlandirma bacariqlanm inki§af etdi¬ 
rir. Onlarin diqqati, hisslari, tasavviirlari, darketma qabiliyyatlari faallaspr. 
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HHTEJIJIEKTyAJIbHblE HlPbl ,1 jUI PA3BHTHJI flOIUKOJIbHHKOB 

pe3K)Me 

B cxaTbc paccKa'iUBaeToi 06 HHTenneKTyajibHbix nrpax /pm pa3BHTHH .toiiikojibiihkob. I [puBO/tHTca npi-ixiepBi 
TaKttx Hip, KaK MaTeMaTunecKHe pa3BJieHeHHJt, .HHttaKTHnecKHe h pa3BHBatontHe Hipt>i. 3th Hipti npe/tHa3HaHat0Tcn 
KaK 3-4, Tax h 5-6 neranx .hoiiikojmt. IIphbouhtcji b npHMep TaKHe Hipbi KaK «Hrpt>i-TaHrpaM», «BoJiOTa», 
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«PoManiKa», «Haii;tn /ieTeiiBiiiia!», «y:iHaii cboio MaMy!» h t./i. OTMeuacTcri, mto TaKHe mpti pa3BHBaioT y .neTeit 
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INTELLECTUAL GAMES FOR THE DEVELOPMENT OF PRESCHOOL CHILDREN 

summary 

The article tells about intellectual games for the development of preschoolers. Examples of games such as 
mathematical entertainment, didactic and educational games are given. These games are intended as 3-4, and 5-6 
summer preschool children. Examples include games like “Tangram Games”, “Swamps”, “Chamomile”, “Find a Cub!”, 
“Get to Know Your Mother!”, Etc. It is noted that such games develop in children the ability to compare, group, 
identify, activate attention, imagination, awareness, etc. The author also cites examples that he created himself. 


M0KT0B0Q0D0R T0HSIL MU0SSlS0L0RIND0 
U§AQLARIN M0KT0B0 HAZIRLANMALARININ 
MUASIR ASPEKTL0RI 

$ahla Kazimbayli, 

ADPU-nun “Ya§ va pedaqoji psixologiya” kafedrasimn amakda^i 
KAZIMBEYLI84@inbox.ru 

Ai;ar sbzlor: moktoboqodor ya§h u^aqlar, moktoboqodor dovr, pedaqoji proses, 
oqli vo intellektual inki^af, §axsiyyat, prinsiplor. vasitolor. keyfiyyatin yiiksoldilmosi; 

Kjiio'icbmc cjiona: /[era poiirKOJibiioro B03pacTa, ttomKOJitHBiH nepnop, ne/taro- 
rHuecKHH npopecc, pa3BHTtte pa3yMa h HHTeJiJieKTa, jihhhoctb, npHinmnui, cpe/t- 
CTBa, noBtimeHHe tcauecTBa; 

Key words: preschool children, preschool period, the pedagogical process, the 
development of reason and intelligence, personality, principles, means, quality impro¬ 
vement. 

§axsiyyatin formala§masinda maktabaqadar u§aqliq do vrun tin 
rolu boyirkdur. Bu dovrda u§aqlann ya§ xiisusiyyatlari inki^afin son- 
raki marhalalarindan farqlanir. Har hansi xiisusi bilik va vardi§larin 
aldg olunmasi, miixtalif n5v faaliyyatlarin manimsanilmasinin gsasi 
mahz bu dovrda qoyulur, u§agm iimumi inki§afmi tamin edir. 

Miiasir ddvrda maktabaqadar tahsilin keyfiyyatinin yiiksaldilmasi va onun modernla§diril- 
masi ila bagli miiayyan i§larin gbriildiiyii prosesda u§agin maktaba hazirlanmasi problemi mii- 
hiim ahamiyyat kasb edir. 

Miiasir camiyyatin inki§afi maktabaqadar sahanin, xiisusila, maktaba hazirliq tahsilinin 
qar§isina yeni talablar qoyur. Bunu nazara alaraq, maktaba ilk addimlarim atmaga hazirla§an 
u§aqlarin saviyyasini yiiksaltmak, onlarin galacak talim faaliyyatina yiyalanmalarini hartarafli 
tamin etmak maktabaqadar tahsil miiassisalarinin qarspsinda duran an vacib vazifalardandir. 

Hazirda bu saha “Tahsil haqqinda”Azarbaycan Respublikasimn Qanunu va bir sira norma- 
tiv-hiiquqi aktlarla tanzimlanir. Azarbaycan Respublikasimn Nazirlar Kabineti tarafindan 2010- 
cu il, yanvarin 8 -da “Maktabahazirligin ta^kili qaydalaiT’nm tasdiqi haqqinda qarar qabul olun- 
mu§dur. 

Maktaba hazirligin vazifalari u§aqlarda oxumaq havasinin, onlarin maktaba miisbat miina- 
sibatinin inki§af etdirilmasi va mohkamlandirilmasi, u§aqlann maktaba miivaffaqiyyatla adap- 
tasiya olunmalan it 9 tin onlarda §axsi-sosial xiisusiyyatlarin formala^dinlmasidir. 

U§agin tarbiyasi uzun siiran bir proses olub, onun doguldugu giindan baslamr. U§aq bagga- 
sinda kiqtik qrupdan ba§layaraq aqli, fiziki, estetik, manavi tarbiya iizra is apanlir. U§agin har¬ 
tarafli inkij;af etmak imkam artdigi dovrdan maktab talimina baslanir. Maktabaqadar talim de- 
dikda, ilkin bilik, bacanq va vardi^larin verilmasi prosesi ba§a dii§iiliir. ilkin bilik, bacariq va 
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